Planspiel als politikwissenschaftliche Methode

Konstruktionsfragen

e Rollen

 Planspieldesign

e Zum Verhaltnis Experiment und Theorie



Planspiel Alltagstheorie

 Was denken sie Uber Tarifverhandlungen?

o Stichwort Alltagstheorien: die sich Menschen aus ihren
Erfahrungen bilden und nach denen sie handeln, auch wenn sie
sich dessen gar nicht bewusst sind. Praktische Erfahrungen im
sozialen und kulturellen Bereich flihren zu personlichen
Folgerungen, die den Aufbau von personlichem Alltagswissen
beglnstigen. Die Vereinbarkeit (Stimmigkeit, Koharenz) der
Alltagstheorien eines sozialen Akteurs richtet sich nach dem
Stand seiner Reflexion. So ist davon auszugehen, dass
Kenntnisse in Psychologie und Soziologie eine grél3ere
Koharenz beispieisweise bei Erziehungsmalinahmen oder
generell beim Umgang mit anderen Menschen sichern.
Alltagstheorien auf3ern sich nicht nur in Handlungen, sondern
auch in personlichen Voreingenommenheiten. Es lassen sich
Alltagstheorien und wissenschaftliche Theorien unterscheiden.




Planspiel Wissenschatft

Stichwort Wissenschaftliche Theorie: hoherer Grad an
Bewusstheit, ausdrickliche Formulierung, gré3erer Umfang und die
Einbeziehung systematischer Beobachtung (z.B. empirische Prifung).
Auf der Grundlage von Theorien werden Vorhersagen und
Handlungsempfehlungen gebildet. Es besteht der Anspruch, die
Theorie durch Experimente tberprifen zu kénnen. Theorien sollen
widerspruchsfrei und Uberprifbar sein.

Sie sollen explizit sein, also tber ihre Bedeutung soll Einigkeit
bestehen, empirisch verankert sein (Operationalisierung ist moglich),
praktischen nutzen haben und nicht unndtig kompliziert sein.

Eine Theorie soll Erklarungswert besitzen ist aber nicht rein
beschreibend (eine Definition ist keine Theorie). Daraus folgert, dass
aus der Theorie heraus Prognosen und Annahmen maoglich sind!
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Die vier Konstruktionsbereiche von Planspielen

» Das Szenario (Ausgangslage)
* Die Rollen
» Das Regelwerk

» Das Dokumentations- und Bewertungssystem
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Rollen

Zwei wesentliche Kritiken gegen Planspiele:

 Beteiligte (,Versuchspersonen®) erkennen die Kunstlichkeit des
experimentellen Milieus

» Einseitige Auswahl der Beteiligten
Spezifik der experimentellen Situation auch in anderen
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Um die Kunstlichkeit zu reduzieren und die Validitat zu erh6hen soll
die Einarbeitung in das zu erforschende Thema eine besonders grol3e
Bedeutung haben.
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Rollen

* realitatskonformes bzw. realistisches Verhalten
am Beispiel von Tarifverhandlungen
++ Kommunikation (der Betelligten untereinander)
++ Kommissionen (der beiden Kontrahenten)
++ Beziehungen (vor und nach der Verhandlung)

* Reprasentanz im Planspiel durch
++ intensive Aufarbeitung von Zielen und Aufgaben
++ Einbeziehung von Entscheidungsunsicherheiten
++ Berucksichtigung von ,Faktoren des Anreizsystems*
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Zur Frage der internen und externen Gultigkeit

Zwei Losungen flr dieses Problem:

o richtige” Population einsetzen. (In vielen Fallen nicht moéglich)

» Simulierung der zu untersuchenden Situation

~ndem ihr 6konomischer Realitatsgehalt durch den direkten, auch
gualitative Aspekte einschlie3enden Bezug auf entsprechende
Situationen der Wirklichkeit erhoht und von den Versuchspersonen
das Spielen bestimmter Rollen realer Wirtschaftssubjekte verlangt
wird.” Eilers, S. 82

» Folge: weniger interne Validitat / Wandel z. experimentellen Heuristik
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DHBW Stuttgart (Duale Hochschule Baden-Wirttemberg)
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"aner mit der Absicht eingesatzt

Antworten’ zu finden, als Prozesse zu

verstehen® "vereinfachte Nachahmung van
(Taylor, Walford 1972, 5. 26) Vorgangen oder ganzen Systemen’
(Wenzel 2004, S. 1262)

hoher "Grad von Komplexitat"
(Taylor, Walford 1972, S, 26)

i

Aspekle des Begriffs
"Visualisieren, Horbar- oder “aimulation” ‘maximale[r] Bezug zur realen Welt[...,

Messbarmachen (Demonstrieren) - —-\“’ unabhangig von den Personen, die die

von schwer zuganglichen Simulation verwenden®
Erscheinungen’  (Kniz 2000, 8. 103)

(Blotz 2005, §. 30)
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Planspiele = Experiment - Simulation - Spiel

» Eilers (siehe Literatur):
Experimentelle Planspiele lassen sich als

~Slmulationsmodelle kennzeichnen, in denen Versuchspersonen die
Rollen bestimmter Wirtschaftssubjekte unter Spielregeln und
Umweltbedingungen spielen, die durch eine Spielleitung kontrolliert
werden.”

» Experiment: weil es unter kontrollierten Bedingungen stattfindet
« Simulation: Verhalten der Beteiligten soll die Realitat nachbilden

» Spiel: Betelligte konnen die Resultate durch ihr Verhalten
beeinflussen



Definition Planspiel ...

DHBW Stuttgart (Duale Hochschule Baden-Wiirttemberg)

"unter einer beslimmien Zielselzung [...) handelnd”

(Reomann 2001, 5. 2 *Handlungserfahrung [staht] im Vordergrund"

(Blotz 2005, 5. 30)

"konflikl- und problemhaltigel] Situationen’

(Rebmann 2001, 8. 2) "beinhaltet [...| immer eine Simulation, ist aber

nicht mit dieer gleichzusetzen”
. (Geilhardt 1995, 5. 49)

Erleben von "Konsequanzen, die sich aus |.., |
Entscheidungen und [...] Verhaltan ergeben’ [ HEPEEFT:T ﬂEﬂ_EIEgnﬁ& J
(Taylor, Walford 1972, 8. 21) O thetsch-kivel] Umiet, die auf

blolen Annahmen berunt und dennoch

‘Handungslriger sind n der Regel die moglichst realistisch erscheinen soll

ainzelnen Spielgruppen bzw. Spieler: V. in (Gewting 1392, 5. 27, siene auch
dﬂrGr:samtﬁn:i:g i ] Firstenberg 1993, 8. 13)

(Geuling 1992, 5. 27)
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Zum Verhaltnis Experiment und Theorie

» Experimente zur Entwicklung einer Theorie (Erkundungsexperiment)
++ Experiment sucht Antworten auf offene Fragestellungen
++ Bildung eines (deskriptives) Modells der Realitat
++ Entwicklung eines Test-Designs
++ Durchfihrung des Experiments
++ Auswertung des Ergebnisses: Realitat und Experiment
++ Weitere Feldforschung

» Beispiel:
Organisationsforschung in der Wirtschaft / Unternehmensspiele
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Zum Verhaltnis Experiment und Theorie

« Experimente zum Testen einer Theorie _
++ Konstruktion des Experiments aufgrund der Theorie

++ Uberprifung von Theorie-Elementen, die in der Wirk-
lichkeit nicht Gberpruft werden kdnnen.

++ z. B. Spieltheorie

Das klassische Hypothesenexperiment setzt die Existenz einer
Theorie voraus und muss daher gemald dieser ausgestaltet werden,
wenn es seiner kritischen Funktion gentgen soll. Es ist also in diesem
Fall eine Begrenzung des Designs auf die theorieimmanenten
Faktoren anzustreben.
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Noch mehr Biicher....

Biethahn, J6rg; Schmidt, Bernd (1987): Simulation als Entscheidungshilfe. Methoden, Werkzeuge,
Anwendungen. Berlin: Springer (Fachberichte Simulation, 6).

In diesem Sammelband wird die Verwendung von Simulationen als Instrument zur betriebswirtschaftlichen
Entscheidungsfindung diskutiert.

Bl6tz, Ulrich (Hg.) (2008): Planspiele in der beruflichen Bildung. Auswahl, Konzepte, Lernarrangements,
Erfahrungen - Aktueller Planspielkatalog 2008. Multimedia-Publikation mit CD-ROM. 4., Gberarbeitete Auflage.
Bonn (Schriftenreihe des Bundesinstituts fur Berufsbildung.

Dieses Buch schafft einen Uberblick tiber die Planspieldidaktik, verschiedene Formen von Planspielen, deren
Entwicklung und Qualitatssicherung.

Capaul, Roman; Ulrich, Markus (2003): Planspiele. Simulationsspiele fur Unterricht und Training ; mit
Kurztheorie: Simulations- und Planspielmethodik. Altstatten: Tobler.

In diesem Buch werden 13 kurze und einfache Planspiele zu verschiedenen Themen beschrieben und Tipps fur
deren Einsatz gegeben. Alle notwendigen Unterlagen fur die eigene (nicht kommerzielle) Durchfihrung werden
zur Verfigung gestellt.

Doérner, Dietrich (2008): Die Logik des Misslingens. Strategisches Denken in komplexen Situationen. 7. Aufl.
Reinbek bei Hamburg: Rowohlt (rororo Science, 61578).

Doérner beschreibt in diesem Buch den Umgang mit Zielen oder dem Planen und gibt einen guten Uberblick tiber
die "Irrwege des menschlichen Handelns".

Dorner, Dietrich; Kreuzig, Heinz; Reither, Franz; Staudel, Thea (1983): Lohhausen. Vom Umgang mit
Unbestimmtheit und Komplexitat. Ein Forschungsbericht. Bern, Stuttgart, Wien: Huber.

Lohhausen berichtet Giber ein Projekt mit Planspielcharakter. Im Rahmen eines grof3en psychologischen
Experiments wurden "Bedingungen und Formen des Handelns in Unbestimmtheit und Komplexitat" (ebd. S. 13)
erforscht. Das Buch ist der Bericht tUber dieses Projekt.
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